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Sobre o tipo de dado list

Esse tipo de dado, chamado de “listas” em portugués, € uma sequéncia de elementos que
podem ou ndo ser do mesmo tipo. Ha uma série de operagées envolvendo listas que a
linguagem de programacgao nos oferece. Alguns exemplo sao:

# Cria uma lista sem nenhum elemento.
lista_vazia = []

# Cria uma lista de inteiros
lista_inteiros = [10, 20, 30, 4@]
#Cria uma lista com diferentes tipos

lista_tipos_diferentes = ["George", "Orwell", 1984]

Observe que é possivel criar:
e |[istas vazias
e listas com elementos de mesmo tipo

e listas com elementos de tipos diferentes.

Uma lista pode conter outra lista (que nesse caso é dita ser uma sublista), que por sua vez
pode conter as préprias sublistas e assim por diante. Chamamos este recurso de “listas
aninhadas”. Esse recurso pode ser usado para para representar estruturas muito Uteis em

programacgdo, como as matrizes. Observe o exemplo:
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Nos tipos numéricos nds podemos armazenar numeros inteiros (int, de integers) e decimais
(floats, de floating-point).

# Criando uma lista aninhada
lista_aninhada = [1, 2, ['a', 1], 3]

Uma caracteristica muito importante do uso de listas é a capacidade de acessar um
elemento especifico nela armazenado. Para isso utilizamos o operador [ ], incluindo um
numero inteiro entre as chaves para indicar o indice (posicdo dentro da lista) do elemento
gue desejamos acessar. A contagem dos indices da lista sempre inicia em 0. Assim, se
gueremos acessar o primeiro elemento na lista “lista_inteiros”, precisamos utilizar a

seguinte operagao:

# Acessando o primeiro elemento de uma lista

lista_inteiros[@]

Veja também um exemplo de como é o acesso a elementos de uma lista aninhada. Nesse
caso, vamos acessar o terceiro indice da variavel “lista_aninhada”.

# Acessando o primeiro elemento de uma sublista
lista_aninhada[2][@]

Como o tipo de dado armazenado neste indice também é uma lista, também podemos
utilizar o operador [] para acessar os seus elementos, e o primeiro elemento da sub-lista

sera mostrado ao executar o programa.
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Os indices de uma lista também podem ser acessados em ordem inversa. Por exemplo, para
acessar o elemento de valor 40 na variavel “lista_inteiros”, que se encontra na ultima
posicao da lista, podemos solicitar acesso na posicao -1.

lista inteiros[-1]

C 4e

A possibilidade de acessos na ordem inversa pode causar um pouco de confusao

inicialmente. Entdo, uma figura ilustrando como a ordem inversa deve ser interpretada em
termos de indices pode ajudar a esclarecer esse conceito.

Comprimento = 5§

R o b 6 s

indice para acesso O 1 2
na ordem padrio

3 4

indice para acesso -5
na ordem inversa

-4 -3 -2 -1

Figura 1: Ordem padrdo (em azul) e ordem inversa (em vermelho) em uma
lista

A tabela 1 mostra um resumo dos principais operadores para manipulagdo de listas em

Python.
Operador Descricao Exemplo
+ concatena (conecta) duas listas [1, 2, 3] +[4, 5] retorna [1, 2, 3, 4, 5]
* repete uma lista multiplas vezes [0,1] * 2 retorna [0, 1, O, 1]
[i] retorna o i-ésimo elemento da lista [10, 20, 30][1] retorna 20
] re'forr.1a a? sublista que inicia no indice i e termina [1,3,5,7,9][1:3] retorna [3, 5]
no indicej-1
Tabela 1: Principais operadores para manipulagao de listas em Python
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Alguns destes operadores sdo iguais aos operadores algébricos também disponiveis para
Python. Essa duplicidade de significados para um operador é possivel porque a linguagem
estabelece o significado de um operador a depender do tipo de dado com o qual o
operador é usado. Se o operador + é usado com variaveis do tipo inteiro, por exemplo, o
seu significado é automaticamente determinado para a soma de dois nimeros. Se o
operador + é usado com variaveis do tipo lista o seu significado é automaticamente
determinado para a concatenacao de duas listas.

Ha diferentes maneiras de excluir um elemento de dentro de uma varidvel do tipo lista. A
mais simples delas é usando o comando “del” e informando o indice em que se encontra o
elemento que deve ser excluido. Veja:

#Excluindo o primeiro elemento da variavel "minha_lista”
minha_lista = [1,2,3]
del minha_lista[@]

minha_lista

(2, 3]




